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2. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ 

2.1. Пояснительная записка 
Дополнительная общеразвивающая программа «Студия мультипликации 

«ЮЛА» разработана в соответствии с нормативно-правовыми документами: 

Федеральный закон от 29.12.2012 N 273-ФЗ (ред. от 07.10.2022) «Об обра-

зовании в Российской Федерации»; 

Постановление Правительства РФ от 26.12.2017 № 1642 (ред. от 

01.12.2022) «Об утверждении государственной программы Российской Федера-

ции «Развитие образования»; 

Приказ Министерства просвещения РФ от 27.07.2022 № 629 «Об утвер-

ждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности 

по дополнительным общеобразовательным программам»;  

Приказ Минтруда и социальной защиты Российской Федерации от 

22.09.2021 N 652 н «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог 

дополнительного образования детей и взрослых» (Зарегистрировано в Минюсте 

России 17.12.2021 № 66403); 

Приказ Министерства науки и высшего образования РФ и Министерства 

просвещения РФ от 05.08.2020 № 882/391 (в ред. от 26.07.2022) «Об организа-

ции и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реали-

зации образовательных программ»;  

Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года 

(утверждена распоряжением Правительства РФ от 31.03.2022 № 678 - р); 

Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 

2025 года (Утверждена распоряжением Правительства РФ от 29.05.2015 № 996-

р.); 

Постановление Правительства РФ от 11.10.2023 № 1678 «Об утверждении 

Правил применения организациями, осуществляющими образовательную дея-

тельность, электронного обучения, дистанционных технологий при реализации 

образовательных программ»; 

Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 

28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Сани-

тарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, 

отдыха и оздоровления детей и молодежи» (Зарегистрировано в Минюсте Рос-

сии 18.12.2020 № 61573); 

Закон Курской области от 09.12.2013 № 121-ЗКО (ред. от 23.12.2022) «Об 

образовании в Курской области» (принят Курской областной Думой 

04.12.2013); 

Приказ Комитета образования и науки Курской области от 30.08.2021 №1-

970 (ред. от 01.04.2022) «Об утверждении моделей обеспечения доступности 

дополнительного образования для детей в Курской области»; 

Приказ Министерства образования и науки Курской области от 22.08.2024 

№1-1126 «О внедрении единых подходов и требований к проектированию, реа-
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лизации и оценке эффективности дополнительных общеразвивающих про-

грамм»; 

Приказ Министерства образования и науки Курской области от 14.12.2023 

№1-2196 «Об организации и проведении независимой оценки качества допол-

нительных общеразвивающих программ»; 

Устав МБУ ДО «Центр «Оберег», утвержден приказом комитета образо-

вания города Курска от 26.12.2016 №789; 

Положение о дополнительной общеразвивающей программе МБУ ДО 

«Центр «Оберег» ((принято на заседании педагогического совета, протокол № 1 

от 29.08.2024, утверждено приказом директора МБУ ДО «Центр «Оберег» от 

29.08.2024 №105); 

Положение о промежуточной аттестации обучающихся в МБУ ДО 

«Центр «Оберег» (приказ от 24.06.2022 г. №56) 

Рабочая программа воспитания МБУ ДО «Центр «Оберег» (принято на 

заседании педагогического совета, протокол № 1 от 29.08.2022, утверждено 

приказом директора МБУ ДО «Центр «Оберег» от 20.08.2022 №67). 

Направленность программы: техническая 

Актуальность программы 

С самых ранних лет ребенок оказывается вовлеченным в мир экранных 

искусств: кинематограф, телевидение, разнообразные видеоигры. Однако 

наиболее понятным и интересным видом искусства для ребенка является муль-

типликация.  

Как правило, просмотр мультипликационных фильмов пользуется боль-

шой популярностью у детей младшего и среднего школьного возраста, занима-

ет определенное место в их досуге и оказывает значительное влияние на их 

воспитание и развитие. Мультипликация выполняет ряд важнейших функций:  

- мультфильмы компенсируют и восполняют то, чего по каким-то причи-

нам недостает ребенку для удовлетворения его потребностей (в общении, по-

знании, эмоциональных проявлениях и т. д.);  

- особенности экранного изображения, единства формы и содержания 

мультфильмов, выполненных на высоком профессиональном уровне, получают 

определенный отклик у детей и помогают им увидеть и почувствовать красоту 

окружающей жизни;  

- воспринимая мультфильм, ребенок учится анализировать, сравнивать, 

оценивать многие явления и факты, т. е. происходит воспитание ребенка, его 

чувств, характера;  

- мультфильм «говорит» с ребенком на понятном ему языке, оперирует 

понятными образами, в результате чего ребенок лучше воспринимает такие по-

нятия, как «добро» и «зло», «смелость» и «трусость», «дружба», «милосердие» 

и т.д. - многие мультфильмы стимулируют творческие способности ребенка, 

развивают его воображение, фантазию, как бы подталкивая к возникновению 

определенной творческой деятельности ребенка.  

Мультипликация представляет собой сложный и многоструктурный про-

цесс, построенный на объединении областей нескольких видов искусства и тех-
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ники. Главная педагогическая ценность мультипликации как вида учебной дея-

тельности заключается, прежде всего, в возможности комплексного развиваю-

щего обучения детей.  

Актуальность программы «Студия мультипликации «ЮЛА» обусловлена 

многими факторами. Во-первых, огромными возможностями мультипликации 

для развития творческих способностей ребенка. По словам болгарского режис-

сера Тодора Динова, «мультипликация начинается там, где кончаются возмож-

ности других видов искусства». Действительно, техники и материалы, которые 

используются при создании мультфильмов (лепка из пластилина, рисование и 

т.д.), позволяют воплотить практически любой образ и воссоздать на экране 

любой сюжет. В мультипликационной студии практически любой ребенок, мо-

жет найти применение своим способностям, т.к. мультипликация предполагает 

различные виды деятельности, к которым относятся и работа с текстами (сочи-

нение сценариев, адаптация сказок, стихотворений и т.д.), и художественное 

творчество (рисование, лепка, конструирование и моделирование), а также ра-

бота с техникой (съемка, монтаж).  

Во-вторых, необходимостью приобщения современных детей к лучшим 

образцам российской и мировой мультипликации. Мультипликация сегодня – 

одно из самых быстро развивающихся видов искусства. На сегодняшний день в 

«копилке» мировой анимации (как российской, так и зарубежной) есть уни-

кальные образцы, которые по праву стали классикой мирового искусства 

(фильмы Ю.Норштейна, Р. Качанова, Ф.Хитрука, У.Диснея, Х.Миядзаки и др.), 

но многие из них не востребованы в детской и юношеской аудитории.  

В-третьих, доступностью разнообразных технических средств, необходи-

мых для создания мультфильма. Фотоаппарат, штатив, компьютер становятся 

всѐ более доступными даже среди детей. Сейчас трудно представить семью, ко-

торая не располагала бы хотя бы одним из перечисленных технических средств. 

В этих условиях занятия мультипликацией позволяют показать детям способы 

разумного, бережного и полезного использования техники. 

Увлекательное путешествие в мир анимации знакомит обучающихся с 

многочисленными профессиями современной анимационной индустрии и на 

основе полученных теоретических и практических знаний позволит создать 

собственные мультфильмы на любые актуальные для подросткового возраста 

темы. Параллельно с анимационным обучением будут проведены психологиче-

ские тестирования, тренинги и интерактивные игры, которые помогут подрост-

кам разобраться в себе, своих увлечениях и определиться с будущей професси-

ей, а также научат их работать в команде, уметь делать презентации и не боять-

ся публичных выступлений. 

Отличительные особенности программы выражаются: 

Во-первых, в применении проектного метода обучения, который позволя-

ет решить сложную проблему интеграции разных предметных областей (искус-

ства и технической деятельности) достаточно естественным путем. Когда со-

здание конечного творческого продукта – мультфильма - рассматривается как 

проект, тогда освоение технического оборудования и компьютерных инстру-
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ментов, которые необходимы при создании мультфильма, становится есте-

ственно встроенным в общий процесс и не требует выведения в отдельную 

предметную область;   

Во-вторых, во включении в содержание обучения культурологических 

сведений о мультипликации как виде искусства, о шедеврах анимации, о зна-

менитых мультипликаторах с обязательной демонстрацией мультипликацион-

ных фильмов;  

В-третьих, в основе мультфильма, создаваемого в рамках освоения про-

граммы, - собственный сценарий, написанный детьми. И это требует введения 

еще одного содержательного компонента – основ литературного творчества. 

В процессе реализации системно-деятельностного подхода при подаче как 

теоретического, так и практического материала с обязательной демонстрацией 

мультипликационных фильмов, а также практической деятельности по созда-

нию мультипликационных фильмов, выявляются интересы и предрасположен-

ности каждого обучающегося к профессиональной деятельности в сфере муль-

типликации. 

Конвергентный подход в разработке дополнительной общеразвивающей 

программы «ЮЛА» позволил включить в её содержание элементы технической 

и художественной направленностей. Нивелирование границ между направлен-

ностями, создаёт условия для успешного формирования у обучающихся компе-

тенций, необходимых для целостного восприятия окружающего мира, оказыва-

ет существенную помощь в их профессиональном самоопределении. 

Новизна программы Мультипликация в образовательном процессе – это 

новый универсальный многогранный способ развития ребенка в современном 

визуальном и информационно насыщенном мире. Мультипликация совмещает 

в себе несколько видов искусств: рисование, конструирование, лепка, музы-

кальное и литературно-художественное сопровождение, историю, фольклор, 

позволяющие развивать художественные навыки, актерское мастерство, режис-

серские способности и др. творческие данные обучающихся. 

Интегрирование различных видов изобразительной (рисование, лепка, 

конструирование, изготовление кукол из различных материалов) и технической 

(освоение различных техник съемки, работа с фото-, видео- и аудиоаппарату-

рой, специальным программным обеспечением) деятельности дает возможно-

сти овладения новыми навыками и расширения круга интересов детей. Позво-

ляет обучающимся в форме познавательной деятельности раскрыть возможно-

сти мультипликации, развивать и совершенствовать практические умения и 

навыки по созданию анимационного фильма, попробовать себя в роли режиссе-

ра, аниматора, монтажера и актёра, что способствует ранней профориентации. 

Уровень программы: стартовый - 1 год обучения, базовый – 2, 3, 4 года 

обучения. 

Адресат программы 

Программа рассчитана на детей в возрасте 7-17 лет. Младший школь-

ный возраст (7-10 лет). Признаком возраста 7-10 лет является начало школь-

ной жизни, появление социального статуса школьника. Социальная ситуация 
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развития характеризуется переходом от свободного существования к обяза-

тельной, общественно-значимой и общественно-оцениваемой деятельности. 

Ведущей становится учебная деятельность. Кризисным моментом возраста яв-

ляется мотивационный кризис, связанный с отсутствием содержательных моти-

вов учения. Появляется произвольность, внутренний план действия, самокон-

троль, рефлексия, чувство компетентности. Для мотивационной сферы харак-

терна учебная мотивация, внутренняя позиция школьника. Возраст характери-

зуется теоретическим мышлением, анализирующим восприятием, произволь-

ной смысловой памятью и произвольным вниманием. Самооценка адекватная, 

появляется обобщение переживаний и осознание чувств.  

Подростковый возраст (11-15 лет). Признаком возраста 11-15 лет явля-

ется переход от детства к взрослости. Социальная ситуация развития характе-

ризуется стремлением приобщиться к миру взрослых, ориентацией поведения 

на общепринятые нормы и ценности, эмансипацией от взрослых и группирова-

ние. Главной направленностью жизнедеятельности является личностное обще-

ние в процессе обучения и организационно-трудовой деятельности, стремление 

занять положение в группе сверстников.  Кризисным моментом возраста явля-

ется чувство «взрослости», восприятие себя и самооценка. Происходит станов-

ление человека как субъекта собственного развития.  Возраст характеризуется 

теоретическим рефлексивным мышлением, интеллектуализацией восприятия и 

памяти, личностной рефлексией и гипертрофированной потребностью в обще-

нии со сверстниками.  

Юношеский возраст (16-18 лет). Признаком возраста 16-18 лет является 

переход к самостоятельной взрослой жизни, стабилизация личности. Социаль-

ная ситуация развития характеризуется первоначальным выбором жизненного 

пути. Главной направленностью жизнедеятельности является учебно-

профессиональная деятельность. Кризисным моментом возраста является страх 

ошибок в выборе жизненного пути, смутное представление о будущем и фило-

софские заблуждения, мешающие активной деятельности. Развивается миро-

воззрение, профессиональное самоопределение, представление об идеалах. 

Возраст характеризуется дифференциацией способностей, ориентацией на бу-

дущее, нравственной устойчивостью поведения, развитием формально-

логического и операционного мышления. Совершенствуются анализ, синтез 

мышления, способность к обобщению и абстрагированию. Эмоциональная вос-

приимчивость сочетается с категоричностью оценок окружающего.  

Набор в группы осуществляется через регистрацию заявки на интернет-

портале АИС «Навигатор дополнительного образования Курской обла-

сти» https://р46.навигатор.дети : зачисление в группы происходит в соответ-

ствии с возрастными нормами и представленным расписанием. 

 

2.2 Объём и срок освоения программы 

Всего учебных недель (продолжительность учебного года) – 36 недель в 

год. 

https://р46.навигатор.дети/
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Количество учебных дней – 72 дня в год. Количество часов в год – 108 

часов. Срок обучения – 4 года (1год - стартовый уровень, 2-4 – базовый уро-

вень). Количество учебных часов, запланированных на весь период обучения – 

108*4=432 часа 

Режим занятий: 

1 раз в неделю по 2 академических часа и 1 раз в неделю по 1 академиче-

скому часу (108 часов в год), продолжительность занятия 45 минут. Перерыв 

между занятиями 10 минут. 

Форма обучения: очная  

Язык обучения: русский. 

Формы организации образовательного процесса: групповые, в группах 

разного возраста. Рекомендуемый состав группы 15 человек.  

Форма реализации Программы: традиционная - реализуется в рамках 

учреждения, может реализовываться с использованием дистанционных образо-

вательных технологий, электронного обучения. 

Состав объединения: в соответствии с учебным планом в объединение 

формируются группы по 15 человек, являющиеся основным составом объеди-

нения.  

 

2.3 Цель программы 

Цель программы – освоение начальных технических навыков, развитие 

и реализация творческих способностей обучающихся в процессе мультиплика-

ционной деятельности.  

 

2.4. Задачи программы 

Выполнению поставленной цели способствует решение следующих задач 

на стартовом уровне. 

Образовательные задачи: 

- познакомить с основными сведениями по истории, теории и практике 

мультипликации;  

- познакомить с основными видами мультипликации; 

- обучить простым техникам и способам создания мультфильмов; 

- научить разработке и изготовлению персонажей, фонов и декораций; 

- сформировать основные технические навыки работы с оборудованием: 

установка освещения, съемка кадров, озвучивание, монтаж и сведение видео- и 

звукорядов; 

Развивающие задачи: 
- формировать мотивацию участия в творческой деятельности; 

- формировать художественно-эстетический вкус, фантазию, изобрета-

тельность, логическое мышление и пространственное воображение; 

- формировать умения планирования и оценки/ самооценки выполненной 

работы по предложенным критериям; 

- развивать мелкую моторику рук, глазомер. 

Воспитательные задачи: 
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- воспитывать умение работать в группе; 

- содействовать воспитанию нравственной, творческой личности, способ-

ной к самосовершенствованию, стремящейся к правде, добру, красоте; 

- формировать у детей установку на позитивную социальную деятель-

ность в информационном обществе; 

- воспитывать интерес к лучшим образцам мультипликации и желание 

самостоятельно снимать мультфильмы. 

На базовом уровне: 

Образовательные задачи: 

- расширить знания по истории, теории и практике мультипликации;  

- обучить основным техникам и способам создания мультфильмов, позна-

комить с сложными техниками; 

- отрабатывать навыки разработки и изготовления персонажей, фонов и 

декораций в различных техниках; 

- развивать технические навыки работы с оборудованием: установка 

освещения, съемка кадров, озвучивание, монтаж и сведение видео- и звукоря-

дов; 

- обучить компьютерным технологиям как основе научно-технического 

прогресса в мультипликации; 

Развивающие задачи: 
- развивать мотивацию активного участия в творческой деятельности; 

- развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, изобретатель-

ность, логическое мышление и пространственное воображение; 

- развивать умения планирования и оценки/ самооценки выполненной ра-

боты по предложенным критериям; 

- развивать мелкую моторику рук, глазомер; 

- развивать речь, умение обоснованно защищать проект, выражать соб-

ственную точку зрения. 

Воспитательные задачи: 

- формировать позитивный опыт взаимоотношений обучающихся, готов-

ность к взаимодействию и сотрудничеству; 

- воспитывать нравственную, творческую личность, способную к самосо-

вершенствованию; 

- формировать у детей установку на позитивную социальную, трудовую 

деятельность в информационном обществе; 

- воспитывать желание самостоятельно развиваться в сфере мультипли-

кации; 

- воспитывать уважение к труду. 

 

2.5. Содержание программы 

 

1 год обучения 
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Раздел 1. Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности. 

Мультфильм как вид искусства 

Теория. Понятие композиции, крупности плана. Крупность плана в фото-

графии, кино и мультфильме. Понятие сюжета в литературном произведении. 

Понятие конфликта. Виды конфликта. Каким должен быть персонаж мульт-

фильма. Основные характеристики персонажа. Внешность персонажа, одежда. 

Понятие «эскиз». Основные принципы и сложности в создании рисованной 

анимации. «Ожившая живопись» мультипликатора Александра Петрова. Пер-

вые русские мультфильмы. Знакомство с технологией первых мультфильмов. 

Основные вехи развития советской мультипликации. Самые яркие современные 

русские мультипликационные проекты: «Смешарики», «Гора самоцветов». 

Наследие Уолта Диснея. Знакомство с основными вехами творческой жизни 

Уолта Диснея. Современное состояние студии «Дисней». Японская анимация. 

Знакомство с понятиями «анимэ» и «манга». Творчество Хаяо Миядзаки. 

Практика. Дидактическая игра «Определи крупность плана». Отработка 

навыков создания разной крупности плана при съемке фотографий. Зарисовка 

персонажей при помощи планов разной крупности. Отработка навыков написа-

ния короткой истории. Составление характеристики любимого мультипликаци-

онного героя. Разработка эскиза персонажа. Просмотр и обсуждение мульт-

фильмов А. Петрова. Просмотр первых русских мультфильмов. Просмотр со-

ветских мультфильмов. Просмотр фрагментов мультфильмов Уолта Диснея 

разных временных периодов. Просмотр отрывков мультфильмов Хаяо Миядза-

ки. 

Входная диагностика. Входная анкета-тест «Что я знаю о мультфильмах». 

Раздел 2. Технологии создания мультфильма 

Теория. Материалы и оборудование, необходимые для создания мульт-

фильма: пластилин, бумага, краски, фотоаппарат, штатив, компьютер. Понятие 

мультфильма. История появления мультфильмов, первые мультфильмы. Ос-

новные техники создания мультфильмов: пластилиновые мультфильмы, ку-

кольные мультфильмы, песочная, рисованная анимация, техника перекладки. 

Практика. Проба работы с материалами и оборудованием. Съемка фото-

графий и составление из них слайд-шоу на компьютере. Просмотр первых 

мультфильмов (реж. Старевич). Создание простейшего эффекта движения на 

бумаге. Просмотр мультфильмов, сделанных в разных техниках. Отработка ос-

новных приемов каждой техники. Создание названия мультгруппы. «Заставка» 

в технике перекладка. 

Раздел 3. Кукольная анимация 
Теория. История кукольной анимации. Декорации в кукольной анима-

ции. Движение кукол в мультфильме. Озвучка мультфильма. 

Практика. Просмотр кукольных мультфильмов. Разработка совместно с 

педагогом сценария мультфильма. Установка декораций для съёмок на специ-

альном станке. Работа по конструированию декораций. Расстановка персона-

жей мультфильма. Отработка правильной постановки персонажа в кадре: пра-

вильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кад-
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ру. При помощи звукоподражательных игр узнают о многообразии звуков. 

Пробуют эти звуки повторять и создавать свои, новые. Учить выразительно 

произносить закадровый текст. Игра «Говорим разными голосами» 

Раздел 4. Песочная анимация 

Теория. Знакомство с правилами безопасности при играх с песком. Ос-

новные техники песочного рисования. Песочные истории. Живой песок. 

Ожившие картины. Как «поёт» песок? 

Практика. Разработка совместно с педагогом сценарий мультфильма. 

Постройка игрового пространства. Игра «Нарисуй свое настроение». Подбор 

освещения, компоновка кадра. Организация фиксации. Процесс съемки. Выбор 

звуков и музыкального сопровождения. 

Раздел 5. Плоскостная анимация 

Теория. Беседа о технике перекладки. Движения героев в плоскостной 

анимации. Разнообразие декораций в технике перекладки. 

Практика. Просмотр фильма, сделанного в данной технике 

(Ю.Норштейн «Сказка сказок»). Совместно с педагогом сочиняют заниматель-

ную историю, дополняют ее характеристикой поступков героев, детальным 

описанием декораций. Игра «Фантазеры». Придумка характерных особенно-

стей главных персонажей. Практическая работа по рисованию в парах. Мозго-

вой штурм: мимика героев мультфильма. Повторение сюжета придуманной 

сказки. Работа в микро группах: рисование фона и декораций. Игра «Найди от-

личия». На готовый фон наложение нарисованных персонажей, передвижение 

их, в зависимости от сценария, съёмка каждого движения персонажа. Игра «Раз 

картинка, два картинка». Игра «Говорим разными голосами». Продолжают вы-

разительно произносить закадровый текст. Монтаж фильма. 

Раздел 6. Сыпучая анимация «Кофейная история» 

Теория. Беседа «Из чего можно сделать мультик?». Использование кофе 

в мультипликации.  

Практика. Создание кофейной истории. Совместно с педагогом сочине-

ние занимательной истории, дополнение ее характеристикой поступков героев, 

детальным описанием декораций. Игра «Фантазеры». Отработка правильной 

постановки персонажей в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), 

правильный переход от кадра к кадру. Подборка музыкального сопровождения 

и просмотр готового мультфильма. 

Раздел 7.  Лего-анимация 

Теория. Лего-фигурки в мультфильмах. Как фигурки передвигать? Про-

фессия режиссер.  

Практика. Просмотр мультфильма, изготовленного из конструктора 

«Лего». Разработка совместно со взрослым сценария будущего мультфиль-

ма.  Распределение ролей. Игра «Паровозик предложений». Практическое заня-

тие по изготовлению декораций к мультфильму: различные фоны, на которых 

происходит действие в мультфильме. Установка декораций для съёмок. Работа 

по конструированию декораций проводится в парах. Подбор героев. Съёмка 

мультфильма. Озвучивание героев. Монтаж. 
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Раздел 8. Создание пластилинового мультфильма 

Теория. Беседа на тему «Выбор сюжета для пластилинового мультфиль-

ма». Чтение русских народных сказок, коротких по содержанию. Рассматрива-

ние иллюстраций. Работа по подготовке сценария мультфильма. 

Практика. Дидактическая игра с использованием ИКТ «Узнай персона-

жа». Разработка сценария первого пластилинового мультфильма. Создание пер-

сонажей мультфильма и декораций. Работа в микрогруппах: подготовка пла-

стилина, вылепливание фигур, моделирование поз и мимики. Дидактическая 

игра «Фантазеры». Отработка правильной постановки персонажа в кадре: пра-

вильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кад-

ру. Осмотр материала съемки. Озвучивание мультфильма. Монтаж. 

Раздел 9. Объёмная анимация 

Теория. Беседа «Использование различных техник в одном мультфиль-

ме», «Как музыка влияет на характер сюжета?». 

Практика. Придумывание сюжета. Подготовка пластилиновых и бумаж-

ных героев, кукол. Подготовка декораций из различных материалов. Съёмка 

мультфильма. Игра «Говорим разными голосами». Озвучивание и монтаж. 

Раздел 10. Промежуточный контроль. Итоговое занятие. 

Практика. Создание мультфильмов в любой технике и с любыми мате-

риалами по желанию детей. Просмотр мультфильмов вместе с приглашенными 

гостями. Совместное обсуждение. Дети узнают мнения гостей об их мульт-

фильмах, а также сами стараются найти удавшиеся и неудавшиеся моменты 

мультфильма.  

Итоговая диагностика. Анализ готовых работ. Анкетирование-рефлексия 

«Чему я научился за год». 

 

2 год обучения 

 

Раздел 1. Кукольная анимация. Инструктаж по технике безопасно-

сти. 

Теория. История кукольной анимации. Декорации в кукольной анима-

ции. Движение кукол в мультфильме. Озвучка мультфильма. 

Практика. Просмотр кукольных мультфильмов. Разработка совместно с 

педагогом сценария мультфильма. Установка декораций для съёмок на специ-

альном станке. Работа по конструированию декораций. Расстановка персона-

жей мультфильма. Отработка правильной постановки персонажа в кадре: пра-

вильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кад-

ру. При помощи звукоподражательных игр узнают о многообразии звуков. 

Пробуют эти звуки повторять и создавать свои, новые. Учить выразительно 

произносить закадровый текст. Игра «Говорим разными голосами» 

Раздел 2. Плоскостная анимация 

Теория. Беседа о технике перекладки. Движения героев в плоскостной 

анимации. Разнообразие декораций в технике перекладки. 
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Практика. Просмотр фильма, сделанного в данной технике 

(Ю.Норштейн «Сказка сказок»). Совместно с педагогом сочиняют заниматель-

ную историю, дополняют ее характеристикой поступков героев, детальным 

описанием декораций. Игра «Фантазеры». Придумка характерных особенно-

стей главных персонажей. Практическая работа по рисованию в парах. Мозго-

вой штурм: мимика героев мультфильма. Повторение сюжета придуманной 

сказки. Работа в микро группах: рисование фона и декораций. Игра «Найди от-

личия». На готовый фон наложение нарисованных персонажей, передвижение 

их, в зависимости от сценария, съёмка каждого движения персонажа. Игра «Раз 

картинка, два картинка». Игра «Говорим разными голосами». Продолжают вы-

разительно произносить закадровый текст. Монтаж фильма. 

Раздел 3. Создание пластилинового мультфильма 

Теория. Беседа на тему «Выбор сюжета для пластилинового мультфиль-

ма». Чтение русских народных сказок, коротких по содержанию. Рассматрива-

ние иллюстраций. Работа по подготовке сценария мультфильма. 

Практика. Дидактическая игра с использованием ИКТ «Узнай персона-

жа». Разработка сценария первого пластилинового мультфильма. Создание пер-

сонажей мультфильма и декораций. Работа в микрогруппах: подготовка пла-

стилина, вылепливание фигур, моделирование поз и мимики. Дидактическая 

игра «Фантазеры». Отработка правильной постановки персонажа в кадре: пра-

вильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кад-

ру. Осмотр материала съемки. Озвучивание мультфильма. Монтаж. 

Раздел 4. Сыпучая анимация «Кофейная история» 

Теория. Беседа «Из чего можно сделать мультик?». Использование кофе 

в мультипликации.  

Практика. Создание кофейной истории. Совместно с педагогом сочине-

ние занимательной истории, дополнение ее характеристикой поступков героев, 

детальным описанием декораций. Игра «Фантазеры». Отработка правильной 

постановки персонажей в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), 

правильный переход от кадра к кадру. Подборка музыкального сопровождения 

и просмотр готового мультфильма. 

Раздел 5. Лего-анимация 

Теория. Лего фигурки в мультфильмах. Как фигурки передвигать? Про-

фессия режиссер.  

Практика. Просмотр мультфильма, изготовленного из конструктора 

«Лего». Разработка совместно со взрослым сценария будущего мультфиль-

ма.  Распределение ролей. Игра «Паровозик предложений». Практическое заня-

тие по изготовлению декораций к мультфильму: различные фоны, на которых 

происходит действие в мультфильме. Установка декораций для съёмок. Работа 

по конструированию декораций проводится в парах. Подбор героев. Съёмка 

мультфильма. Озвучивание героев. Монтаж. 

Раздел 6. Промежуточный контроль. Итоговое занятие. 

Практика. Создание мультфильмов в любой технике и с любыми мате-

риалами по желанию детей. Просмотр мультфильмов вместе с приглашенными 



15 

 

гостями. Совместное обсуждение. Дети узнают мнения гостей об их мульт-

фильмах, а также сами стараются найти удавшиеся и неудавшиеся моменты 

мультфильма.  

Итоговая диагностика. Анализ готовых работ. Анкетирование-рефлексия 

«Чему я научился за год». 

 

3 год обучения 

 

Раздел 1. Инструктаж по технике безопасности. Мультфильм как 

вид искусства. Мышление картинками. Комиксы. 

Теория. Понятие комикса. Принцип мышления картинками. Связь ко-

миксов и мультфильмов. Комиксы и мультфильмы «Marvel» и «DC». Основные 

правила построения комиксов. 

Практика. Просмотр комиксов. Просмотр и сравнение отрывков из 

мультфильмов, снятых по известным комиксам. Создание комиксов на тему 

«Как я провел лето». Рисование комиксов, презентация и обсуждение создан-

ных работ в группе. 

Раздел 2. Создание пластилинового мультфильма 

Теория. Беседа на тему «Выбор сюжета для пластилинового мультфиль-

ма». Чтение русских народных сказок, коротких по содержанию. Рассматрива-

ние иллюстраций. Работа по подготовке сценария мультфильма. 

Практика. Дидактическая игра с использованием ИКТ «Узнай персона-

жа». Разработка сценария первого пластилинового мультфильма. Создание пер-

сонажей мультфильма и декораций. Работа в микрогруппах: подготовка пла-

стилина, вылепливание фигур, моделирование поз и мимики. Дидактическая 

игра «Фантазеры». Отработка правильной постановки персонажа в кадре: пра-

вильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кад-

ру. Осмотр материала съемки. Озвучивание мультфильма. Монтаж. 

Раздел 3. Плоскостная анимация 

Теория. Беседа о технике перекладки. Движения героев в плоскостной 

анимации. Разнообразие декораций в технике перекладки. 

Практика. Просмотр фильма, сделанного в данной технике 

(Ю.Норштейн «Сказка сказок»). Совместно с педагогом сочиняют заниматель-

ную историю, дополняют ее характеристикой поступков героев, детальным 

описанием декораций. Игра «Фантазеры». Придумка характерных особенно-

стей главных персонажей. Практическая работа по рисованию в парах. Мозго-

вой штурм: мимика героев мультфильма. Повторение сюжета придуманной 

сказки. Работа в микро группах: рисование фона и декораций. Игра «Найди от-

личия». На готовый фон наложение нарисованных персонажей, передвижение 

их, в зависимости от сценария, съёмка каждого движения персонажа. Игра «Раз 

картинка, два картинка». Игра «Говорим разными голосами». Продолжают вы-

разительно произносить закадровый текст. Монтаж фильма. 

Раздел 4. Сыпучая анимация 
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Теория. Беседа «Из чего можно сделать мультик?». Использование крупы 

в мультипликации.  

Практика. Создание кофейной истории. Совместно с педагогом сочине-

ние занимательной истории, дополнение ее характеристикой поступков героев, 

детальным описанием декораций. Игра «Фантазеры». Отработка правильной 

постановки персонажей в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), 

правильный переход от кадра к кадру. Подборка музыкального сопровождения 

и просмотр готового мультфильма. 

Раздел 5. Объёмная анимация 

Теория. Беседа «Использование различных техник в одном мультфиль-

ме», «Как музыка влияет на характер сюжета?». 

Практика. Придумывание сюжета. Подготовка пластилиновых и бумаж-

ных героев, кукол. Подготовка декораций из различных материалов. Съёмка 

мультфильма. Игра «Говорим разными голосами». Озвучивание и монтаж. 

Раздел 6. Промежуточный контроль. Итоговое занятие. 

Практика. Создание мультфильмов в любой технике и с любыми мате-

риалами по желанию детей. Просмотр мультфильмов вместе с приглашенными 

гостями. Совместное обсуждение. Дети узнают мнения гостей об их мульт-

фильмах, а также сами стараются найти удавшиеся и неудавшиеся моменты 

мультфильма.  

Итоговая диагностика. Анализ готовых работ. Анкетирование-рефлексия 

«Чему я научился за год». 

 

4 год обучения 

 

Раздел 1. Инструктаж по технике безопасности. Мультфильм как 

вид искусства. Профессия - мультипликатор. 

Теория. Понятие мультипликатор как комплекс профессий. Профессия 

сценарист. Профессия художник. Профессия актёр дубляжа. Профессия опера-

тор. Профессия монтажёр. 

Практика. Просмотр документальных фильмов о создании мультфиль-

мов. Игра «Я-мультипликатор», отработка умений каждой профессии на прак-

тике. 

Раздел 2. Плоскостная анимация 

Теория. Беседа о технике перекладки. Движения героев в плоскостной 

анимации. Разнообразие декораций в технике перекладки. 

Практика. Просмотр фильма, сделанного в данной технике 

(Ю.Норштейн «Сказка сказок»). Совместно с педагогом сочиняют заниматель-

ную историю, дополняют ее характеристикой поступков героев, детальным 

описанием декораций. Игра «Фантазеры». Придумка характерных особенно-

стей главных персонажей. Практическая работа по рисованию в парах. Мозго-

вой штурм: мимика героев мультфильма. Повторение сюжета придуманной 

сказки. Работа в микро группах: рисование фона и декораций. Игра «Найди от-

личия». На готовый фон наложение нарисованных персонажей, передвижение 
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их, в зависимости от сценария, съёмка каждого движения персонажа. Игра «Раз 

картинка, два картинка». Игра «Говорим разными голосами». Продолжают вы-

разительно произносить закадровый текст. Монтаж фильма. 

Раздел 3. Создание пластилинового мультфильма 

Теория. Беседа на тему «Выбор сюжета для пластилинового мультфиль-

ма». Чтение русских народных сказок, коротких по содержанию. Рассматрива-

ние иллюстраций. Работа по подготовке сценария мультфильма. 

Практика. Дидактическая игра с использованием ИКТ «Узнай персона-

жа». Разработка сценария первого пластилинового мультфильма. Создание пер-

сонажей мультфильма и декораций. Работа в микрогруппах: подготовка пла-

стилина, вылепливание фигур, моделирование поз и мимики. Дидактическая 

игра «Фантазеры». Отработка правильной постановки персонажа в кадре: пра-

вильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кад-

ру. Осмотр материала съемки. Озвучивание мультфильма. Монтаж. 

Раздел 4. Кукольная анимация 
Теория. История кукольной анимации. Декорации в кукольной анима-

ции. Движение кукол в мультфильме. Озвучка мультфильма. 

Практика. Просмотр кукольных мультфильмов. Разработка совместно с 

педагогом сценария мультфильма. Установка декораций для съёмок на специ-

альном станке. Работа по конструированию декораций. Расстановка персона-

жей мультфильма. Отработка правильной постановки персонажа в кадре: пра-

вильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кад-

ру. При помощи звукоподражательных игр узнают о многообразии звуков. 

Пробуют эти звуки повторять и создавать свои, новые. Учить выразительно 

произносить закадровый текст. Игра «Говорим разными голосами» 

Раздел 5. Сыпучая анимация 

Теория. Беседа «Из чего можно сделать мультик?». Использование крупы 

в мультипликации.  

Практика. Создание кофейной истории. Совместно с педагогом сочине-

ние занимательной истории, дополнение ее характеристикой поступков героев, 

детальным описанием декораций. Игра «Фантазеры». Отработка правильной 

постановки персонажей в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), 

правильный переход от кадра к кадру. Подборка музыкального сопровождения 

и просмотр готового мультфильма. 

Раздел 6. Промежуточный контроль. Итоговое занятие. 

Практика. Создание мультфильмов в любой технике и с любыми мате-

риалами по желанию детей. Просмотр мультфильмов вместе с приглашенными 

гостями. Совместное обсуждение. Дети узнают мнения гостей об их мульт-

фильмах, а также сами стараются найти удавшиеся и неудавшиеся моменты 

мультфильма.  

Итоговая диагностика. Анализ готовых работ. Анкетирование-рефлексия 

«Чему я научился за год». 

 

2.6. Планируемые результаты 
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В процессе освоения программы у обучающихся будут сформированы 

следующие предметные результаты на стартовом уровне: 

- изучат классификацию мультфильмов (по жанру, по метражу, по техни-

ке исполнения);  

- изучат этапы создания мультфильма;  

- изучат название и назначение инструментов и материалов, используе-

мых для создания персонажей, фонов, декораций;  

- изучат название и назначение технического оборудования: видеокамера, 

штатив, монтажный стол, монтажная программа; о возможности применения 

различных видов изобразительного и декоративного творчества в анимации: 

рисунок, лепка, шитье, природный и другие материалы.  

- научатся изготавливать персонажей мультфильмов из пластилина, тка-

ни, бумаги и т.п.;  

- научатся устанавливать штатив с видеокамерой, проводить съемку под 

наблюдением педагога; 

предметные результаты на базовом уровне:  
- научатся применять различные виды изобразительного и декоративного 

творчества (рисунок, лепка, шитье, природный и другие материалы) для изго-

товления фонов, декораций;  

- научатся делать простейшую раскадровку;  

- научатся использовать средства художественной изобразительности: 

крупность плана, свет и тень; 

- научатся озвучивать героев. 

Так же в процессе освоения программы у обучающихся будут сформиро-

ваны следующие компетенции: 

Познавательные УУД:  моделирование и преобразование объектов; ана-

лиз объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных); 

синтез как составление целого из частей, в том числе с самостоятельным до-

страиванием, выполнением недостающих элементов; сравнение и сопоставле-

ние; выделение общего и различного; осуществление классификации; установ-

ление аналогии; самостоятельный выбор способов задач в зависимости от кон-

кретных условий; осознанное и произвольное построение речевого высказыва-

ния в устной форме. 

Регулятивные УУД: осуществление действия по образцу и заданному 

правилу; сохранение заданной цели; умение видеть указанную ошибку и ис-

правлять ее по указанию взрослого; осуществление контроля своей деятельно-

сти по результату; умение адекватно понимать оценку взрослого и сверстника; 

осознание связи между учением и будущей профессиональной деятельностью. 

Коммуникативные УУД: овладение определенными вербальными и не-

вербальными средствами общения; эмоционально-позитивное отношение к 

процессу сотрудничества с взрослыми и сверстниками; ориентация на партнера 

по общению; умение слушать собеседника; задавать вопросы. 

Личностные УУД: любознательность, сообразительность при выполне-

нии различных заданий; внимательность, настойчивость, целеустремленность, 
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умение преодолевать трудности; чувство справедливости, ответственности; са-

мостоятельность суждений, независимость и нестандартность мышления. 

 

 

3. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ 

3.1. Календарно-учебный график 
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1. ЮЛА 3-й 

год 

№1 

10 сен-

тября 

24 

мая 

36 

недель 

72 

дня 

108 

часов 

2 раза 

в неде-

лю 

1-8 ян-

варя, 29 

апреля, 

1 мая. 

25-27 декаб-

ря, 20-22 мая 

2. ЮЛА 3-й 

год 

№2 

10 сен-

тября 

24 

мая 

36 

недель 

72 

дня  

108 

часов 

2 раза 

в неде-

лю 

1-8 ян-

варя, 23 

февраля, 

8 марта, 

1 мая, 

10 мая 

27-29 декаб-

ря, 

22-24 мая 

3. ЮЛА 3-й 

год 

№3 

10 сен-

тября 

24 

мая 

36 

недель 

72 

дня 

108 

часов 

2 раза 

в неде-

лю 

1-8 ян-

варя, 29 

апреля, 

9 мая 

25-28 декаб-

ря,  

20-23 мая 

4. ЮЛА 3-й 

год 

№4 

10 сен-

тября 

24 

мая 

36 

недель 

72 

дня 

108 

часов 

2 раза 

в неде-

лю 

1-8 ян-

варя, 23 

февраля, 

8 марта, 

9-10 мая 

28-29 декаб-

ря,  

23-24 мая 

5. ЮЛА 3-й 

год 

№5 

10 сен-

тября 

24 

мая 

36 

недель 

72 

дня 

108 

часов 

2 раза 

в неде-

лю 

1-8 ян-

варя, 23 

февраля, 

8 марта, 

26-29 декаб-

ря, 

21-24 мая 
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30 апре-

ля, 10 

мая 

6.  ЮЛА 3-й 

год 

№6 

10 сен-

тября 

24 

мая 

36 

недель 

72 

дня 

108 

часов 

2 раза 

в неде-

лю 

1-8 ян-

варя, 23 

февраля, 

8 марта, 

30 апре-

ля, 10 

мая 

26-29 декаб-

ря, 

21-24 мая 

7.  ЮЛА 4-й 

год 

№1 

10 сен-

тября 

23 

мая 

36 

недель 

72 

дня 

108 

часов 

2 раза 

в неде-

лю 

4 нояб-

ря, 1-7 

января. 

23-25 декаб-

ря, 19-21 мая 

8. ЮЛА 4-й 

год 

№2 

10 сен-

тября 

23 

мая 

36 

недель 

72 

дня  

108 

часов 

2 раза 

в неде-

лю 

1-7 ян-

варя, 2 

мая, 9 

мая 

25-27 декаб-

ря, 

21-23 мая 

9. ЮЛА 4-й 

год 

№3 

10 сен-

тября 

23 

мая 

36 

недель 

72 

дня  

108 

часов 

2 раза 

в неде-

лю 

4 нояб-

ря, 1-7 

января, 

1 мая, 8 

мая 

23-26 декаб-

ря, 

19-22 мая 

10. ЮЛА 4-й 

год 

№4 

10 сен-

тября 

23 

мая 

36 

недель 

72 

дня  

 

 

 

 

 

 

 

108 

часов 

2 раза 

в неде-

лю 

1-7 ян-

варя, 1 

мая, 2 

мая,8 

мая, 9 

мая 

26-27 декаб-

ря, 

22-23 мая 

11. ЮЛА 4-й 

год 

№5 

 

10 сен-

тября 

23 

мая 

36 

недель 

72 

дня  

108 

часов 

2 раза 

в неде-

лю 

1-7 ян-

варя, 1 

мая, 2 

мая,8 

мая, 9 

мая 

24-27 декаб-

ря, 

20-23 мая 
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Календарно-тематическое планирование представлено в Приложе-

нии 1.  

3.2 Учебный план  

Учебный план 1-го года обучения  

Таблица 2 

№ п/п Название раздела, темы Количество часов Формы аттеста-

ции/контроля всего теория практика 

1 Вводное занятие (введе-

ние в программу). Ин-

структаж по технике 

безопасности. Мульт-

фильм как вид искус-

ства.  

12 4 8 Входной контроль: ан-

кетирование. 

2 Технологии создания  

мультфильма 

12 4 8 творческие задания 

3 Кукольная анимация 12 3 9 творческие задания; 

презентации творче-

ских проектов 

4 Песочная анимация 12 3 9 творческие задания; 

презентации творче-

ских проектов; 

самостоятельные рабо-

ты в различных техни-

ках мультипликации; 

5 Плоскостная анимация 15 3 12 творческие задания; 

презентации творче-

ских проектов; 

6 Сыпучая анимация 

 «Кофейная история» 

9 3 6 творческие задания; 

презентации творче-

ских проектов; 

7 Лего-анимация 12 3 9 творческие задания; 

презентации творче-

ских проектов; 

8 Создание пластилиново-

го мультфильма 

12 3 9 творческие задания; 

презентации творче-

ских проектов; 

9 Объёмная анимация 9 4 5 творческие задания; 

презентации творче-

ских проектов; 

10 Промежуточный кон-

троль. Итоговое занятие 

 

3 1 2 диагностики; 

анкетирование; 

выпуск анимационных 
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фильмов. 

Итого часов: 108ч 31ч 77ч  

 

Учебный план 2-го года обучения 

Таблица 3 

№ п/п Название раздела, темы Количество часов Формы аттеста-

ции/контроля всего теория практика 

1 Вводное занятие. Ин-

структаж по технике 

безопасности. Кукольная 

анимация 

Мультфильм как вид  

искусства 

21 6 15 Входной контроль. 

диагностики; 

анкетирование; 

творческие задания; 

2 Плоскостная анимация 

Технологии создания  

мультфильма 

21 6 15 Текущий контроль: 

творческие задания; 

презентации творческих 

проектов; 

3 Создание пластилиново-

го мультфильма 

22 7 15 Текущий контроль: 

творческие задания; 

презентации творческих 

проектов; 

4 Сыпучая анимация 22 6 16 Текущий контроль: 

творческие задания; 

презентации творческих 

проектов; 

самостоятельные работы 

в различных техниках 

мультипликации; 

5 Лего-анимация 19 5 14 творческие задания; 

презентации творческих 

проектов; 

6 Промежуточный кон-

троль. Итоговое занятие.   

3 1 2 диагностики; 

анкетирование; 

выпуск анимационных 

фильмов. 

Итого часов: 108ч 31ч 77ч  

 

Учебный план 3-го года обучения 

Таблица 4 

№ п/п Название раздела, темы Количество часов Формы аттеста-

ции/контроля всего теория практика 

1 Вводное занятие. Ин- 21 6 15 Входной контроль: 
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структаж по технике 

безопасности. Мульт-

фильм как вид  

искусства 

Мышление картинками. 

Комиксы. 

диагностики; 

анкетирование; 

творческие задания; 

2 Создание пластилиново-

го мультфильма 

21 6 15 Текущий контроль: 

творческие задания; 

презентации творческих 

проектов; 

3 Плоскостная анимация 

Технологии создания 

мультфильма 

 

22 7 15 Текущий контроль: 

творческие задания; 

презентации творческих 

проектов; 

4 Сыпучая анимация 22 6 16 Текущий контроль: 

творческие задания; 

презентации творческих 

проектов; 

самостоятельные работы 

в различных техниках 

мультипликации; 

5 Объёмная анимация 19 5 14 Промежуточный кон-

троль: 

творческие задания; 

презентации творческих 

проектов; 

6 Промежуточный кон-

троль. Итоговое занятие.   

3 1 2 диагностики; 

анкетирование; 

выпуск анимационных 

фильмов. 

Итого часов: 108ч 31ч 77ч  

 

Учебный план 4-го года обучения 

Таблица 5 

№ п/п Название раздела, темы Количество часов Формы аттеста-

ции/контроля всего теория практика 

1 Инструктаж по технике 

безопасности. Мульт-

фильм как вид  

искусства 

Профессия - мультипли-

катор 

21 6 15 Входной контроль: 

-диагностики; 

-анкетирование; 

-творческие задания; 

2 Плоскостная анимация 21 6 15 Текущий контроль: 
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Технологии создания 

мультфильма 

 

-творческие задания; 

-презентации творческих 

проектов; 

3 Создание пластилиново-

го мультфильма 

22 7 15 Текущий контроль: 

-творческие задания; 

-презентации творческих 

проектов; 

4 Кукольная анимация 22 6 16 Текущий контроль: 

-творческие задания; 

-презентации творческих 

проектов; 

-самостоятельные работы 

в различных техниках 

мультипликации; 

5 Сыпучая анимация 19 5 14 Промежуточный кон-

троль: 

-творческие задания; 

-презентации творческих 

проектов; 

6 Промежуточный кон-

троль. Итоговое занятие.   

3 1 2 -диагностики; 

-анкетирование; 

-выпуск анимационных 

фильмов. 

Итого часов: 108ч 31ч 77ч  

 

3.3. Оценочные материалы 

Оценочные материалы включают различные диагностические материалы 

(карты, тесты и т.д.), разработанные критерии оценки (Приложение 2). В про-

цессе реализации программы педагог проводит входной, текущий, промежу-

точный контроль. Итоговый контроль проводится в конце года в виде защиты 

проекта.   

Основной метод диагностики: анкетирование 

1. Анкета-тест для входной диагностики «Что я знаю о мультфиль-

мах» (Приложение 3) 

Цель: выявление начального уровня знаний. 

2. Анкета-тест «Мои успехи»  

Цель: выявление промежуточного уровня знаний. 

3. Рефлексивный лист «Чему я научился за год»  

Цель: выявление итогового уровня знаний. 

Данные анкетирования заносятся в сводный оценочный лист.  

Таблица 6 

№ Ф.И. 

ребенка 

«Что я знаю  

о мульт 

фильмах» 

«Мои успехи» «Чему я научился  

за год 
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  Сентябрь с о н д я ф м а м Май 

             

             

В - высокий   

С - средний 

Н - низкий 

2. Диагностика образовательных результатов 

Цель: выявление полученных знаний, умений, навыков. 

Процедура организации и проведения диагностики: наблюдение за про-

цессом познавательной деятельности проводится на занятиях детского объеди-

нения по мультипликации. По итогам наблюдение происходит заполнение диа-

гностической карты.  

Диагностическая карта. 

Таблица 7 
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1                                 

2                                  

3                                 

  

В - высокий  

С - средний  

Н - низкий 

Основной формой подведения итогов реализации программы является 

проведения итогового занятия. 

 

3.4. Формы аттестации 

Таблица 8 

№ 

п/

п 

Название раз-

дела, темы. 

Формы учебного занятия 

 

Формы кон-

троля/аттестации 
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1-й год обучения 

1 Мультфильм 

как вид ис-

кусства. 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие по кон-

тролю знаний, умений и навыков. 

-диагностики; 

-анкетирование; 
 

2. Технологии 

создания  

мультфильма 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; практические 

занятия. 

-творческие зада-

ния; 

 

3. Кукольная 

анимация 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; практические 

занятия. 

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

4 Песочная 

анимация 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; практические 

занятия. 

творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

-самостоятельные 

работы в различ-

ных техниках  

мультипликации 

5 Плоскостная 

анимация 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; практические 

занятия. 

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

6. Сыпучая ани-

мация «ко-

фейная исто-

рия» 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; практические 

занятия. 

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

7. Лего-

анимация 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

-творческие зада-

ния; 

-презентации 
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нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; практические 

занятия. 

творческих про-

ектов; 

8. Создание пла-

стилинового 

мультфильма 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; практические 

занятия. 

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

9. Объёмная 

анимация 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; практические 

занятия. 

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

10. Повторение Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; практические 

занятия. 

-диагностики; 

-анкетирование; 

-выпуск анимаци-

онных фильмов. 

2-й год обучения 

1. Кукольная 

анимация 

Мультфильм 

как вид ис-

кусства 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков, практические 

занятия 

-диагностики; 

-анкетирование; 

-творческие зада-

ния; 

  2. Плоскостная 

анимация 

Технологии 

создания 

мультфильма 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков, практические 

занятия, участие в конкурсах и фестива-

лях  

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

3. Создание пла-

стилинового 

мультфильма 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

-творческие зада-

ния; 

-презентации 
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нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; Практические 

занятия; Участие в конкурсах и фестива-

лях  

творческих про-

ектов; 

4.  Сыпучая ани-

мация 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; Практические 

занятия 

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

-самостоятельные 

работы в различ-

ных техниках 

мультипликации; 

5. Лего-

анимация 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; Практическое 

занятие; Защита проектов 

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

6. Повторение Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; практические 

занятия. 

-диагностики; 

-анкетирование; 

-выпуск анимаци-

онных фильмов. 

3-й год обучения 

1. Мультфильм 

как вид  

искусства 

Мышление 

картинками. 

Комиксы. 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; Практическое 

занятие; 

-диагностики; 

-анкетирование; 

-творческие зада-

ния; 

2. Создание пла-

стилинового 

мультфильма 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; Практические 

занятия; Участие в конкурсах и фестива-

лях  

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 
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3. Плоскостная 

анимация 

Технологии 

создания 

мультфильма 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков, практические 

занятия, участие в конкурсах и фестива-

лях  

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

4. Сыпучая ани-

мация 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; Практические 

занятия 

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

-самостоятельные 

работы в различ-

ных техниках 

мультипликации; 

5. Объёмная 

анимация 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; практические 

занятия. 

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

-диагностика. 

6. Повторение Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; практические 

занятия. 

-диагностики; 

-анкетирование; 

-выпуск анимаци-

онных фильмов. 

4-й год обучения 

1. Мультфильм 

как вид  

искусства 

Профессия - 

мультиплика-

тор 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; Практическое 

занятие; 

-диагностики; 

-анкетирование; 

-творческие зада-

ния; 

2. Плоскостная 

анимация 

Технологии 

создания 

мультфильма 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 
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знаний, умений и навыков, практические 

занятия, участие в конкурсах и фестива-

лях  

3. Создание пла-

стилинового 

мультфильма 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; Практические 

занятия; Участие в конкурсах и фестива-

лях  

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

4. Кукольная 

анимация  

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков, практические 

занятия 

- творческие за-

дания; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

 

5. Сыпучая ани-

мация 

Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; Практические 

занятия 

-творческие зада-

ния; 

-презентации 

творческих про-

ектов; 

-самостоятельные 

работы в различ-

ных техниках 

мультипликации; 

6. Повторение Комбинированное; Занятие сообщения и 

усвоения новых знаний; Занятие повторе-

ния и обобщения полученных знаний; За-

нятие закрепления знаний, выработки 

умений и навыков; Занятие по контролю 

знаний, умений и навыков; практические 

занятия. 

-диагностики; 

-анкетирование; 

-выпуск анимаци-

онных фильмов. 

Объектами контроля являются: 

- оригинальность названия мультфильма; 

- соответствие содержания названию;  

- эмоциональный эффект от просмотра мультфильма;  

- использование оригинальных спецэффектов;  

- дизайн (цветовая гамма, стиль, шрифт, качество графических объектов); 

- законченность темы. 

Форма отслеживания, фиксации, предъявления и демонстрации образова-

тельных результатов: 
-самостоятельные работы в различных техниках мультипликации; 



31 

 

-творческие задания; 

-презентации творческих проектов; 

-выпуск анимационных фильмов; 

-участие в творческих конкурсах; 

-защита творческих работ. 

 

3.5. Методическое обеспечение 

Современные педагогические технологии, используемые на занятиях: 

технология группового обучения; коммуникативная технология обучения; ин-

формационно-коммуникативные технологии, здоровьесберегающая технология. 

Однако, одной из основных педагогических технологий при реализации 

программы является игровая технология. Игра используется не только как 

средство развития каждого обучающегося, но и как основа игровой технологии 

при организации всего образовательного процесса. Влияние игры на развитие 

личности ребенка заключается в том, что через игру он знакомится с поведени-

ем и взаимоотношениями сверстников, а также взрослых людей, которые ста-

новятся образцом для его собственного поведения, в игре обучающийся приоб-

ретает основные навыки общения, качества, необходимые для установления 

контакта со сверстниками.  

Игровая технология строится как целостное образование, охватывающее 

определенную часть образовательного процесса и объединенное общим содер-

жанием, сюжетом, персонажами. В нее включаются последовательно игры и 

упражнения,  формирующие умение выделять основные, характерные признаки 

предметов, сравнивать, сопоставлять их; группы игр на обобщение предметов 

по определенным признакам; группы игр, в процессе которых у обучающихся 

развивается умение отличать реальные явления от нереальных; группы игр, 

воспитывающих умение владеть собой, быстроту реакции на слово, фонемати-

ческий слух, смекалку и др. При этом игровой сюжет помогает активизировать 

образовательный процесс и является необходимым условием эмоционально-

чувственного развития обучающихся, что необходимо при создании мульт-

фильмов. 

В ходе освоения дополнительной общеразвивающей программы «Студия 

мультипликации «Юла» сделан упор на приоритет развития в обучении и вос-

питании. Применяется технология развивающего обучения, которая предпо-

лагает взаимодействие педагога и детей на основе коллективно-

распределительной деятельности, поиске различных способов решения образо-

вательных задач посредством организации учебного диалога в исследователь-

ской и поисковой деятельности обучающихся. На занятиях осуществляется 

стимулирование рефлексивных способностей ребенка, обучение навыкам само-

контроля и самооценки. 

Проектная технология при реализации программы позволяет осуществ-

лять активное формирование детского мышления и восприятия, основ продук-

тивной деятельности. Дети приобретают опыт целеполагания, поиска необхо-

димых ресурсов, планирования собственной деятельности и ее осуществления, 



32 

 

достижения результата, анализа соответствия цели и результата. Применение 

данной технологии способствует (в большей или меньшей мере) развитию у де-

тей таких способностей как: 

− исследовательские (генерировать идеи, выбирать лучшее решение); − 

социальное взаимодействие (сотрудничать в процессе учебной деятельности, 

оказывать помощь товарищам и принимать их помощь, следить за ходом сов-

местной работы и направлять ее в нужное русло); 

− оценочные (оценивать ход, результат своей деятельности и деятельно-

сти других); − информационные (самостоятельно осуществлять поиск нужной 

информации; выявлять, какой информации или каких умений недостает); 

− презентационные (выступать перед аудиторией; отвечать на запланиро-

ванные и незапланированные вопросы; использовать различные средства 

наглядности; демонстрировать артистические возможности); 

− рефлексивные (отвечать на вопросы: «Чему я научился?», «Чему мне 

необходимо научиться?»); 

− менеджерские (проектировать процесс; планировать деятельность, вре-

мя, ресурсы; принимать решение; распределять обязанности при выполнении 

коллективного дела). 

Особое внимание уделяется применению личностно-ориентированной 

технологии, когда главной ценностью образовательного процесса определяется 

сам ребенок, культура, творчество. В этом случае образование - это деятель-

ность, которая охраняет и поддерживает детство ребенка, сохраняет, передает и 

развивает культуру, создает творческую среду развития ребенка, подготавлива-

ет его к жизни в современном обществе, содействует успешной профориента-

ции, стимулирует индивидуальное и коллективное творчество. Особенно акту-

альным в данном случае является соблюдение принципа природосообразности. 

Методы обучения: словесный, наглядный, практический, объяснительно-

иллюстративный метод, репродуктивный метод, частично-поисковый, проект-

ный метод, игровой. 

Форма организации образовательного процесса: сочетание групповых 

и коллективных форм деятельности. 

Типы учебного занятия:  

комбинированное; 

занятие сообщения и усвоения новых знаний; 

занятие повторения и обобщения полученных знаний; 

занятие закрепления знаний, выработки умений и навыков; 

занятие по контролю знаний, умений и навыков. 

Формы учебных занятий 

- Лекция 

- Мастер-класс 

- Практическое занятие 

- Участие в конкурсах и фестивалях 

- Защита проектов 

Алгоритм учебного занятия: 
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 мотивация; 

 актуализация знаний;  

 постановка учебной задачи; 

 открытие нового знания;  

 закрепление нового во внешней речи; 

 самостоятельная работа; 

 рефлексия деятельности. 

Теоретическая часть занятий проводится в форме бесед, мультимедийных 

занятий с просмотром иллюстративного материала и мультипликационных 

фильмов. Основная форма работы в студии – практические занятия. Практиче-

ская часть состоит из следующих разделов: 

1. Тематическое рисование (рисунок по заданной теме). Ученики выби-

рают наиболее выразительные сюжеты тематической композиции, проводят 

подготовительную работу (эскизы, наброски и зарисовки). Рисование воспиты-

вает организованность и внимание, развивает пространственное мышление и 

воображение. 

2. Декоративно-прикладное творчество. Обучающиеся знакомятся со спе-

цификой различных материалов (пластилин, бумага, крупа, и т.д.) и самостоя-

тельно учатся работать с ними. 

3. Анимационный тайминг: раскадровка сюжета, анимационное действие, 

съемка. 

Методико-дидактические материалы 

Таблица 9 

№ 

п/

п 

Название раз-

дела, темы. 

Методико дидактический материал  

1-й год обучения 

1 Мультфильм 

как вид ис-

кусства. 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы. 

2. Технологии 

создания  

мультфильма 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев 

3. Кукольная 

анимация 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. Творческие задания, 

презентации творческих проектов. 

4 Песочная 

анимация 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 
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написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

5 Плоскостная 

анимация 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

6. Сыпучая ани-

мация «ко-

фейная исто-

рия» 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

7. Лего-

анимация 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

8. Создание пла-

стилинового 

мультфильма 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

9. Объёмная 

анимация 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

10. Повторение Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 
2-й год обучения 

1. Кукольная 

анимация 

Мультфильм 

как вид ис-

кусства 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

  2. Плоскостная 

анимация 

Технологии 

создания 

мультфильма 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

3. Создание пла- Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-
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стилинового 

мультфильма 

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

4.  Сыпучая ани-

мация 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

5. Лего-

анимация 

 Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 

программа технической направленности "Студия мультипли-

кации "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

6. Повторение Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

3-й год обучения 

1. Мультфильм 

как вид  

искусства 

Мышление 

картинками. 

Комиксы. 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадро-вок. 

2. Создание пла-

стилинового 

мультфильма 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

3. Плоскостная 

анимация 

Технологии 

создания 

мультфильма 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

4. Сыпучая ани-

мация 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

5. Объёмная 

анимация 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 



36 

 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

6. Повторение Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

4-й год обучения 

1. Мультфильм 

как вид  

искусства 

Профессия - 

мультиплика-

тор 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

2. Плоскостная 

анимация 

Технологии 

создания 

мультфильма 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

3. Создание пла-

стилинового 

мультфильма 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

4. Кукольная 

анимация  

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

5. Сыпучая ани-

мация 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

6. Повторение Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая про-

грамма технической направленности "Студия мультиплика-

ции "ЮЛА"; оценочные материалы, игровые карточки для 

написания сценариев, референсы фонов и персонажей, сце-

нарные таблицы, листы для раскадровок. 

   

3.6. Условия реализации программы 

Материально-техническое обеспечение программы 
Для реализации  данной программы необходимо следующее материаль-

ное обеспечение: 
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-учебный кабинет, удовлетворяющий санитарно – гигиеническим требо-

ваниям, для занятий группы 15 человек (парты, стулья, доска, шкафы и стелла-

жи для хранения методических и наглядных материалов), укомплектованный 

стационарными компьютерами или ноутбуками, необходимым программным 

обеспечением и с выделенным каналом выхода в Интернет; а также с демон-

страционным оборудованием (проектор, экран, звуковая аппаратура) для показа 

мультфильмов группе и родителям; 

- мультстанок (специальный стол с несколькими ярусами стекол); 

- мультстанок для создания кукольной анимации; 

- мультимедийная проекционная установка; 

- цифровой фотоаппарат; 

- видеокамера;  

- штативы;  

- осветительное оборудование (фонари, настольные лампы);  

- колонки;  

- микрофоны (для записи голоса и озвучивания мультфильма). 

Материалы для изготовления персонажей, фонов, декораций: 

- пластилин цветной и белый; 

- бумага разных видов (цветная односторонняя, цветная двусторонняя; 

гофрированная, бархатная) и формата (А3, А4);  

- картон разных видов (белый, цветной, гофрированный, фольгирован-

ный) и формата (А3, А4);  

- папки для черчения разного формата (А3, А4);  

- клей;  

- самозатвердевающая глина;  

- ткани разных цветов и фактуры, краски гуашевые, акварельные, масля-

ные;  

- льняное масло;  

- манная крупа, песок, бросовый материал (пенопласт, вата, фольга, кар-

тонные цилиндры др), салфетки и бумажные полотенца. 

Инструменты для изготовления персонажей, фонов, декораций: 

- стеки для пластилина и глины;  

- стекла размера А3;  

- доски для лепки; 

- ножницы; 

- кисти натуральные и синтетические различных размеров;  

- клейкая бумажная лента; 

- скотч. 

Канцелярские принадлежности: 

- ручки, карандаши, маркеры, корректоры;  

- блокноты, тетради, офисная бумага, клей, ножницы, степлеры;  

- файлы, папки. 

Информационное обеспечение 

- компьютерные программы Adobe Premiere и Adobe After Effect; 
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- DVD, CD-диски, флеш-карты;  

– Комплексы оздоровительно-профилактических упражнений, предот-

вращающих и снижающих утомление обучающихся во время занятия. 

– видео-презентации 

Интернет-ресурсы 

1. http://esivokon.narod.ru/glava01.html - авторский проект Е. Сивоконь 

«Если вы любите мультипликацию» 

2. Онлайн-платформа для бесплатного дистанционного обучения ани-

мации детей и подростков "Анимация и Я" http://multazbuka.ru 

3. Кратко о процессе создания рисованного мультфильма. 

http://www.diary.ru  

4. Клуб сценаристов http://forum.screenwriter.ru 

5. Правила работы с фотоаппаратом и штативом 

http://www.profotovideo.ru 

6. Что такое сценарий http://www.kinotime.ru/ 

7. Раскадровка http://www.kinocafe.ru/ 

8. Как делают мультфильмы – технология http://ulin.ru/whatshow.htm 

9. Мультипликационный Альбом http://myltyashki.com/multiphoto.html 

Кадровое обеспечение 

Реализацию программы «Студия мультипликации «ЮЛА» обеспечивает 

педагог дополнительного образования, обладающий не только профессиональ-

ными знаниями, но и компетенциями в организации и ведении образовательной 

деятельности детского объединения технической направленности, имеющий 

среднее или высшее педагогическое образование. 

 

4. РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ВОСПИТАНИЯ 

Введение 

Социально – экономическое преобразование  в России, демократизация и 

гуманизация усилили интерес общества к проблеме самореализации и самоаку-

ализации личности, где профессиональная деятельность занимает особое место. 

Одно из наиболее важных условий успешного развития детского творчества – 

разнообразие и вариативность работы с детьми. Таким образом, возникает 

необходимость в определении современных подходов к созданию системы 

профориентационной работы. Она должна представлять собой систему подго-

товки молодежи к свободному, сознательному и самостоятельному выбору 

профессии. 

Настоящая программа разработана для детей от 7 до 17 лет, обучающихся 

в детском объединении «ЮЛА» (Юные Любители Анимации) с целью органи-

зации воспитательной работы с обучающимися. Реализация программы воспи-

тательной работы осуществляется параллельно с дополнительной общеразви-

вающей программой «ЮЛА». 

Для повышения результативности обучения и более эффективного до-

стижения цели и реализации задач данной программы предусмотрено привле-

чение специалистов, таких как педагог-психолог, педагог-организатор. 

http://esivokon.narod.ru/glava01.html
http://multazbuka.ru/
http://www.diary.ru/
http://forum.screenwriter.ru/
http://www.profotovideo.ru/
http://www.kinotime.ru/
http://www.kinocafe.ru/
http://ulin.ru/whatshow.htm
http://myltyashki.com/multiphoto.html
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Педагогические принципы жизнедеятельности коллектива: 

• уважение к личности каждого обучающегося; 

• создание ситуации успеха для каждого участника коллектива; 

• признание за каждым обучающимся права на пробу и ошибку, на 

пересмотр возможностей самореализации; 

• применение критериев продвижения в освоении программы, позво-

ляющих каждому обучающемуся осознавать собственный рост и стимулиро-

вать собственное развитие. 

Цель воспитания – саморазвитие и самореализация личности обучающе-

гося, его успешная социализация и профориентация. 

Задачи: 

- формирование практических умений по организации органов само-

управления этике и психологии общения, технологии социального и творческо-

го проектирования; 

- обучение умениям и навыкам организаторской деятельности, самоорга-

низации, формированию ответственности за себя и других; 

- развитие творческого культурного, коммуникативного потенциала ребят 

в процессе участия в совместной общественно – полезной деятельности; 

- содействие формированию активной гражданской позиции; 

- воспитание сознательного отношения к труду, к природе, к своему горо-

ду. 

Работа с родителями 

- Организация системы индивидуальной и коллективной работы с роди-

телями (тематические беседы, собрания, модерирование родительских чатов, 

индивидуальные консультации) 

- Содействие сплочению родительского коллектива и вовлечение в жиз-

недеятельность объединения (организация и проведение открытых занятий для 

родителей в течение года) 

- Предоставление интересной информации для родителей по вопросам 

воспитания детей. 

Планируемые результаты: 

- Приобщение обучающихся к российским традиционным духовным цен-

ностям, правилам и нормам поведения в обществе;  

- Формирование у обучающихся основ российской гражданской идентич-

ности;  

- Готовность обучающихся к саморазвитию;  

- Ценностные установки и социально-значимые качества личности;  

- Активное участие в социально-значимой деятельности; 

- Успешная профориентация. 

 

5. КАЛЕНДАРНЫЙ ПЛАН ВОСПИТАТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБЪЕДИНЕНИЯ 

«ЮЛА»  

Таблица 10 

№ п/п  
Название мероприятия, со-

бытия  
Форма  

проведения 
Срок и место  

проведения  
Ответственный 
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1  День знаний  
 

Праздничный кон-

церт 

1 сентября  

МБУ ДО «Центр 

«Оберег» 

Педагоги-

организаторы 

2  
День солидарности в борьбе с 

терроризмом  

 

 

Лекции 
3 сентября  

МБУ ДО «Центр 

«Оберег» 

Педагоги-

организаторы 

3 День города Курска  

 

Мастер-классы 
20-27 сентября 

Площадки  

г. Курска 

  

Педагоги-

организаторы, ПДО 

4  
Международный день учите-

ля  

 

Праздничный кон-

церт 

5 октября 

МБУ ДО «Центр 

«Оберег»  

Педагоги-

организаторы 

5 
Международный день анима-

ции 

 

Викторина 
28 октября 

МБУ ДО «Центр 

«Оберег» 

ПДО 

6 День народного единства  

 

Викторина 
4 ноября  

МБУ ДО «Центр 

«Оберег» 

Педагоги-

организаторы 

7  День матери в России  

Праздничный кон-

церт 
26 ноября  

МБУ ДО «Центр 

«Оберег» 

Педагоги-

организаторы 

8  День Конституции РФ  

 
 

Викторина 

 

12 декабря 

 МБУ ДО «Центр 

«Оберег» 

Педагоги-

организаторы 

9 

Новогодние утренники и те-

атрализованные представле-

ния для обучающихся центра.  

 

Новогоднее пред-

ставление 
20-24 декабря 

 МБУ ДО «Центр 

«Оберег» 

Педагоги-

организаторы, ПДО 

10 День защитника Отечества  

 

Праздничный кон-

церт 

февраль 

МБУ ДО «Центр 

«Оберег» 

Педагоги-

организаторы 

11 
Международный женский 

день  

Праздничный кон-

церт 
март  

МБУ ДО «Центр 

«Оберег» 

Педагоги-

организаторы 

12 
Всемирный день мультфиль-

мов 

Мастер-класс 
6 апреля 

МБУ ДО «Центр 

«Оберег» 

ПДО Лучникова 

Наталья Валерьевна 
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13 
День космонавтики. Гагарин-

ский урок «Космос – это мы»  

 

Викторина 12 апреля  

МБУ ДО «Центр 

«Оберег» 

Педагоги-

организаторы 

14 
День Победы советского 

народа в Великой Отече-

ственной войне 1941-1945  

 

Праздничный кон-

церт 
май 

МБУ ДО «Центр 

«Оберег» 

Педагоги-

организаторы 
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7. ПРИЛОЖЕНИЯ 

Приложение 1 

 

Календарно - тематическое планирование 1-го года обучения 

Таблица 11 
№ 

п/п 

Тема  

занятия 

Кол-

во 

часов 

Форма/тип заня-

тия 

Место  

проведения 

Форма 

 контроля 

1-3 Композиция, круп-

ность плана. 

2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Диагностика 

4-6 Сюжет и персонажи 

мультфильма 

2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие  

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

7-9 Шедевры рисованной 

анимации. Наследие 

отечественной муль-

типликации. 

2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

10-

12 

Шедевры рисованной 

анимации. Наследие 

мировой мультипли-

кации. 

2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2. Практическое 

занятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

13-

15 

Материалы и инстру-

менты для создания 

мультфильма. Основ-

ные принципы исполь-

зования фотоаппарата 

и компьютера. 

2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

16-

18 

Понятие мультфильма. 

Что такое мульт-

фильм. 

2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

19-

21 

Основные техники со-

здания мультфильмов. 

2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 
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22-

24 

Создаём название 

мультгруппы. 

«Заставка» в технике 

перекладка. 

2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, ан-

кетирование 

25-

27 

История кукольной 

анимации. 

2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

28-

30 

Для чего нужны деко-

рации? 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

31-

33 

Как куклы двигаются? 2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

34-

36 

Озвучиваем мульт-

фильм. Монтаж. 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, пре-

зентация творческих про-

ектов 

37-

39 

Песочные истории 2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

40-

42 

Живой песок 2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

43-

45 

Ожившие картины 2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

46-

48 

Как «поёт» песок? 

Подборка музыкаль-

ного сопровождения. 

Монтаж 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, пре-

зентация творческих про-

ектов 

49-

51 

История на бумаге 2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

52-

54 

Как герои двигаются? 2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

55- Для чего нужны деко- 2 Практические заня- МБУ ДО 

«Центр 

Творческое задание 
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57 рации? 1 тия «Оберег» 

58-

60 

Мы - аниматоры 2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

61-

63 

Мы -звукорежиссеры. 

Монтаж фильма. 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, пре-

зентация творческих про-

ектов 

64-

66 

Из чего можно сделать 

мультик? 

2 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

67-

69 

Создание кофейной 

истории Использова-

ние кофе в мультипли-

кации 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

70-

72 

Использование кофе в 

мультипликации 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, пре-

зентация творческих про-

ектов 

73-

75 

Лего фигурки в муль-

тфильмах 

2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

76-

78 

Как фигурки передви-

гать? 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

79-

81 

Профессия режиссер! 2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

82-

84 

Озвучивание героев. 

Монтаж. 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, пре-

зентация творческих про-

ектов 

85-

87 

Работа по подготовке 

сценария мультфиль-

ма. 

2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

88-

90 

Жили-были дед и ба-

ба… 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

91-

93 

Сказка оживает 2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

Творческое задание 
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«Оберег» 

94-

96 

Озвучиваем мульт-

фильм. Монтаж. 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, пре-

зентация творческих про-

ектов 

97-

99 

Использование раз-

личных техник в од-

ном мультфильме. 

Подготовка пластили-

новых и бумажных 

героев, кукол. 

2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

100-

102 

Профессия режиссер! 

Съёмка мультфильма. 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание 

103-

105 

Как музыка влияет на 

характер сюжета? 

Озвучивание и монтаж 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, пре-

зентация творческих про-

ектов 

106-

108 

Создание коллектив-

ного мультфильма. 

Просмотр мультфиль-

мов 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, пре-

зентация творческих про-

ектов, диагностика 

 

Календарно - тематическое планирование 2-го года обучения 

Таблица 12 
№ 

п/п 

Тема  

занятия 

Кол-во 

часов 

Форма/тип заня-

тия 

Место  

проведения 

Форма 

 контроля 

1-3 История куколь-

ной анимации. 

1 

 

2 

1.Комбинированно

е занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Диагностика, творческие 

задания 

4-11 Для чего нужны 

декорации? 

1 

2 

1 

2 

1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

12-

19 

Как куклы двига-

ются? 

1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 
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2 

1 

2 

1 

20-

21 

Озвучиваем муль-

тфильм. Монтаж. 

2 Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, пре-

зентация творческих 

проектов 

22-

24 

История на бумаге 1 

 

2 

1.Комбинированно

е занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

25-

32 

Для чего нужны 

декорации? 

1 

2 

1 

2 

1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

33-

40 

Мы - аниматоры 1 

1 

2 

1 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

41-

42 

Мы -

звукорежиссеры. 

Монтаж фильма. 

2 Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, пре-

зентация творческих 

проектов 

43-

45 

Работа по подго-

товке сценария 

мультфильма. 

1 

 

2 

1.Комбинированно

е занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

46-

53 

Жили-были дед и 

баба… 

1 

2 

1 

2 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 
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1 

1 

54-

61 

Сказка оживает 1 

1 

2 

1 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

62-

64 

Озвучиваем муль-

тфильм. 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, пре-

зентация творческих 

проектов 

65-

67 

Из чего можно 

сделать мультик? 

2 

 

1 

1.Комбинированно

е занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

68-

83 

Создание сыпучей 

истории  

2 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

84-

86 

Озвучивание геро-

ев. Монтаж. 

1 

1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, пре-

зентация творческих 

проектов 

87-

89 

Лего фигурки в 

мультфильмах 

1 

1 

1 

1.Комбинированно

е занятие 

2.Практическое за-

нятие 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 
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90-

97 

Как фигурки пере-

двигать? 

1 

1 

2 

1 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

98-

105 

Профессия режис-

сер! 

2 

1 

2 

1 

2 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

106-

108 

Озвучивание геро-

ев. Монтаж. 

1 

2 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, пре-

зентация творческих 

проектов, диагностика 

 

Календарно - тематическое планирование 3-го года обучения 

Таблица 13 

№ 

п/п 

Тема  

занятия 

Кол-во 

часов 

Форма/тип занятия Место  

проведения 

Форма 

 контроля 

1-3 Мышление кар-

тинками 

1 

 

2 

1. Комбинирован-

ное занятие 

2. Практические 

занятия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Диагностика, творче-

ские задания 

4-11 Комиксы 1 

2 

1 

2 

1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

12-19 Художники-

мультипликаторы 

1 

1 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 
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2 

1 

20-21 Монтаж. 2 Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, 

презентация творческих 

проектов 

22-24 Работа по подго-

товке сценария 

мультфильма 

1 

 

2 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практические за-

нятия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

25-32 Жили-были дед и 

баба… 

1 

2 

1 

2 

1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

33-40 Сказка оживает 1 

1 

2 

1 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

41-42 Озвучиваем муль-

тфильм. Монтаж. 

2 Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, 

презентация творческих 

проектов 

43-45 История на бу-

маге 

1 

 

2 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практические за-

нятия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

46-53 Для чего нужны 

декорации? 

1 

2 

2 

1 

2 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

54-61 Мы - аниматоры 1 Практические заня- МБУ ДО Творческие задания 
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2 

1 

2 

1 

1 

тия «Центр 

«Оберег» 

62-64 Мы -

звукорежиссеры. 

Монтаж фильма. 

1 

1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, 

презентация творческих 

проектов 

65-67 Из чего можно 

сделать муль-

тик? 

1 

 

1 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практические за-

нятия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

68-83 Создание сыпу-

чей истории  

1 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

84-86 Озвучивание ге-

роев. Монтаж. 

1 

2 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, 

презентация творческих 

проектов 

87-89 Использование 

различных тех-

ник в одном 

мультфильме. 

1 

 

 

2 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практические за-

нятия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

90-97 Подготовка пла-

стилиновых и 

бумажных геро-

ев, кукол. 

1 

2 

1 

2 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 
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1 

1 

98-

105 

Профессия ре-

жиссер! Съёмка 

мультфильма. 

1 

1 

2 

1 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

106-

108 

Как музыка вли-

яет на характер 

сюжета? 

Озвучивание и 

монтаж 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, 

презентация творческих 

проектов, диагностика 

 

Календарно - тематическое планирование 4-го года обучения 

Таблица 14 

№ 

п/п 

Тема  

занятия 

Кол-во 

часов 

Форма/тип занятия Место  

проведения 

Форма 

 контроля 

1-3 Кто такой муль-

типликатор? 

2 

 

1 

1. Комбинирован-

ное занятие 

2. Практические 

занятия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Диагностика, творче-

ские задания 

4-5 Я - сценарист 2 Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

6-7 Я – художник 1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

8-9 Я – актёр озвучи-

вания 

1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

10-11 Я – режиссёр 2 Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 



53 

 

12-19 Мультипликаци-

онные этюды 

1 

2 

1 

2 

1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

20-21 Монтаж. 1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, 

презентация творче-

ских проектов 

22-24 История на бу-

маге 

2 

 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практические за-

нятия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

25-32 Для чего нужны 

декорации? 

2 

1 

2 

1 

2 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

33-40 Мы - аниматоры 1 

2 

1 

2 

1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

41-42 Мы -

звукорежиссеры. 

Монтаж фильма. 

1 

1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, 

презентация творче-

ских проектов 

43-45 Работа по подго-

товке сценария 

мультфильма 

1 

 

1 

1 

1.Комбинированное 

занятие 

2.Практические за-

нятия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

46-53 Жили-были дед и 

баба… 

1 

1 

2 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 
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1 

2 

1 

54-61 Сказка оживает 2 

1 

2 

1 

2 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

62-64 Озвучиваем муль-

тфильм. Монтаж. 

1 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, 

презентация творче-

ских проектов 

65-67 История куколь-

ной анимации. 

1 

 

1 

1 

1.Комбинированое 

занятие 

2.Практические за-

нятия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Диагностика, творче-

ские задания 

68-75 Для чего нужны 

декорации? 

1 

1 

2 

1 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

76-83 Как куклы двига-

ются? 

2 

1 

2 

1 

2 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 

84-86 Монтаж 1 

2 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, 

презентация творче-

ских проектов 

87-89 Из чего можно 

сделать муль-

тик? 

1 

 

 

2 

1.Комбинированно

е занятие 

2.Практические за-

нятия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческие задания 
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90-

105 

Создание сыпу-

чей истории  

1 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

Практические заня-

тия 

 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

 

Творческие задания 

 

106-

108 

Озвучивание ге-

роев. Монтаж. 

2 

1 

Практические заня-

тия 

МБУ ДО 

«Центр 

«Оберег» 

Творческое задание, 

презентация творче-

ских проектов, диагно-

стика 

 

  



56 

 

 

Приложение 2 

ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

  

1) Входная анкета-тест «Что я знаю о мультфильмах»  

Ф.И._______________________________________    Возраст ___________  

  

1. Назови свои любимые мультфильмы:  
_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________  

  

2. Подчеркни то слово, которое отражает твое отношение к каждому из перечислен-

ных мультфильмов  

а) Ежик в тумане: 1)смотрел   2)слышал только название 3)не смотрел   

б) Ну, погоди!:    1)смотрел    2)слышал только название 3)не смотрел  

в) Симпсоны:    1)смотрел   2)слышал только название 3)не смотрел  

г) Гора самоцветов (серия мультфильмов)    

 1)смотрел   2)слышал только название 3)не смотрел  

д) Кот Леопольд 1)смотрел   2)слышал только название 3)не смотрел   

     е) Холодное сердце 1)смотрел   2)слышал только название 3)не смотрел   

ж) Варежка 1)смотрел  2)слышал только название 3)не смотрел   

з) ВАЛЛ-И 1)смотрел  2)слышал только название 3)не смотрел  

и) Тайна третьей планеты  1)смотрел  2)слышал только название 3)не смотрел  

к) Том и Джерри  1)смотрел 2)слышал только название 3)не смотрел  

3. Определи, из какого мультфильма каждый из героев:  

 

  

 

Мультфильм: 

  

Мультфильм: 

  

Мультфильм: 
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Мультфильм: 

  

Мультфильм: 

  

Мультфильм: 

 
Мультфильм: 

 
Мультфильм: 

 
Мультфильм: 

 
Мультфильм: 

 
 

Мультфильм: 
 

Мультфильм: 

  

4. Укажи, фразы из каких мультфильмов написаны ниже:  

А) Спокойствие, только спокойствие!______________________________  

Б) Кто ходит в гости по утрам, тот поступает мудро! ___________________  

В) Мы с тобой одной крови – ты и я._________________________________  

Г) Ребята, давайте жить дружно! ___________________________________  

Д) Ну, заяц, погоди! _____________________________________________  

Е) Мы строили, строили и, наконец, построили! Да здравствуем мы! Ура!  

________________________________________________________________  

Ж) Улыбаемся и машем, парни, улыбаемся и машем______________________  

З) — А где моя котлета?!!  

— Я ее спрятал. Я ее очень хорошо спрятал. Я ее съел!___________________  
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И) Неправильно ты бутерброд ешь… Ты его колбасой кверху держишь, а надо 

колбасой на язык класть, так вкуснее получится____________________  

К) Живу я, как поганка. А мне летать охота!___________________________  

 

2) Рефлексивный лист участника проекта   

  

Ура! Мы завершили очередной проект! Опиши и оцени свою работу по проекту.  

  

Фамилия, имя_____________________________________________________  

  

Название мультфильма: 

 

 

Чем ты занимался(лась) при создании 

этого мультфильма? 

 

  
  
  

Какие сложности возникали при со-

здании мультфильма? 

 

 

  
  
  
  
  
  

Что было самое интересное и почему? 

 

 

  
  
  
  
  
  
  

Плюсы работы   
  
  
  

Минусы работы   
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Приложение 3 

 

Перечень отечественных мультфильмов, 

рекомендуемых для просмотра в рамках программы 

(* помечены мультфильмы продолжительностью более 30 минут) 

1) Прекрасная Люканида, или война рогачей с усачами (первый русский мульт-

фильм, один из первых в мире кукольных фильмов). Режиссер Владислав Старевич, 

1912 год. 

2) Цветик-семицветик. Режиссер М.Цехановский, 1949. 

3) Снежная королева. Режиссер Л.Атаманов, 1957.* 

4) Чиполлино. Режиссер Б.Дежкин, 1960. 

5) Старая игрушка. Режиссер С.Самсонов, 1964. 

6) Топтыжка (в технике бесконтурного рисунка). Режиссер Ф.Хитрук, 1964. 

7) Каникулы Бонифация (цветной рисованный). Режиссер Ф.Хитрук, 1965. 

8) Варежка. Режиссер Р.Качанов, 1967. 

9) Учитель пения. Режиссер А.Петров, 1968. 

10) Клубок. Режиссер Н.Серебряков, 1968. 

11) Малыш и Карлсон. Режиссер Б.Степанцев,1968. 

12) Карлсон вернулся. Режиссер Б.Степанцев, 1969. 

13) Вини-Пух. Режиссер Ф.Хитрук, 1969. 

14) Ну, погоди! Режиссер В.Котеночкин, 1969-1981 (разные выпуски). 

15) Вини-Пух идет в гости. Режиссер Ф.Хитрук, 1971. 

16) Чебурашка. Режиссер Р.Качанов, 1971. 

17) Шапокляк. Режиссер Р.Качанов, 1974 

18) И мама меня простит. Режиссер А.Петров, 1975. 

19) Конек-Горбунок. Режиссер И.Иванов-Вано, 1975 (новая версия). * 

20) Цапля и журавль. Режиссер Ю.Норштейн, 1975. 

21) Ежик в тумане. Режиссер Ю.Норштейн, 1976. 

22) Голубой щенок. Режиссер Е.Гамбург, 1976. 

23) Трое из Простоквашино. Режиссер В.Попов, 1978. 
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24) Волшебное кольцо. Режиссер Л.Носырев, 1979. 

25) Премудрый пескарь. Режиссер В.Караваев, 1979. 

26) Сказка сказок. Режиссер Ю.Норштейн, 1980. 

27) Мороз Иванович. Режиссер И.Аксенчук, 1981. 

28) Пластилиновая ворона. Режиссер А.Татарский, 1981 г. 

29) Падал прошлогодний снег. Режиссер А.Татарский, 1983 г. 

30) Пуговица. Режиссер В.Тарасов, 1982. 

31) Жил был Пес. Режиссер Э. Назаров, 1982. 

32) Медведь-липовая нога. Режиссер Г.Баринова, 1984. 

33) Следствие ведут колобки. Режиссер А. Татарский, И.Ковалев. Студия «Пилот», 

1986. 

34) Петух и боярин. Режиссер Л.Мильчин, 1986. 

35) Мартынко. Режиссер Э.Назаров, 1987. 

36) Рождество. Режиссер М. Алдашин, 1996. 

37) Старик и море. Режиссер А.Петров, 1999. Премия «Оскар» в 2000 г. 

38) Гора самоцветов. Сборник мультфильмов по мотивам сказок народов России. 

Режиссеры 

А.Татарский, О.Ужинов, Н.Чернышова, В. Корецкий. 2004-2010 гг. 

39) Моя любовь. Режиссер А.Петров, 2007. 

40) Про Василия Блаженного. Режиссер Н.Березовская, Пилот, 2008. 

 

Перечень зарубежных мультфильмов, 

рекомендуемых для просмотра в рамках программы 

(все мультфильмы продолжительностью более 30 минут) 

1) Белоснежка и семь гномов. Snow White and the Seven Dwarfs (1937). США, реж. 

Уильям Коттрелл. 

2) Путешествия Гулливера. Gulliver's Travels (1939). США, реж. Дэйв Фляйшер. 

3) Фантазия. Fantasia (1940). США, реж. Норман Фергюсон. 

4) Пиноккио. Pinocchio (1940).США, реж. Норман Фергюсон. 

5) Бэмби. Bambi (1942). США, реж. Джеймс Элгар. 
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6) Золушка. Cinderella (1950). США, реж. Клайд Джероними. 
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